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KORTEMEIER BROKMANN
Landschaftsarchitekten GmbH
Oststraße 92
32051 Herford
Tel.: +49 (0) 5221/9739-0
Fax: +49 (0) 5221/9739-30
E-Mail: info@kortemeier-brokmann.de
Web: http://www.kortemeier-brokmann.de 

Rechtsform:  GmbH
Geschäftsort: Herford
Fremdkapitalbeteiligung: keine

Mitarbeiterzahl 2011:
Geschäftsführer (Dipl.-Ing.):  4
Diplom-Ingenieure:  15
Technisches Personal:  6
Kaufmännisches Personal: 2

Umsatz in den letzten 4 Geschäftsjahren: 
2007  1,6 Mio. Euro
2008  1,7 Mio. Euro
2009  1,7 Mio. Euro
2010  1,7 Mio. Euro

Geschäftsführung: 
Dipl.-Ing. U. Kortemeier
Landschaftsarchitekt AKNW,
Lehrauftrag an der Universität Gesamthoch-
schule Abt. Höxter, 
Mitarbeit in Fachgremien,
BDLA Bund Deutscher Landschaftsarchitek-
ten,
DGGL Deutsche Gesellschaft für Gartenkunst 
und Landschaftskultur

Dipl.-Ing. Rainer Brokmann
Landschaftsarchitekt AKNW,
Öffentlich bestellter und vereidigter Sachver-
ständiger für Umweltverträglichkeitsstudien
und Landschaftsp; egerische Begleitpläne,
Mitarbeit in Fachgremien

Dipl.-Ing. Michael Kasper
Landschaftsarchitekt AKNDS,
Lehrauftrag an der Fachhochschule Osnab-
rück im Studiengang Landschaftsentwicklung
Eingriffsregelung und UVP - Spezielle Grund-
lagen der Landschaftsplanung,
Mitarbeit in Fachgremien,
UVP-Gesellschaft, Arbeitskreis Qualitätssi-
cherung in der UVP

Dipl.-Ing. Nils Kortemeier
Landschaftsarchitekt AKNW,
Langjährige Mitarbeit im Büro Weidinger 
Landschaftsarchitekten, Berlin. Bis 2008 

Projektleiter International im Büro TOPOTEK 1, 
Berlin mit Projekten u.a. in Puerto Rico (USA) 
und Dublin (IRL). Lehrauftrag an der Hoch-
schule OWL 2010 - 2011.

Firmenchronik: 
1947 Gründung des Planungsbüros Volke

1960 Übernahme durch Kurt Brinkschmidt

1981 Partnerschaft mit Ulrich Kortemeier

1993 Rainer Brokmann wird Mitinhaber

1998 Umzug in ein eigenes Bürogebäude 

2002 Eintragung als GmbH  

2002  Michael Kasper wird Geschäftsführer

2009  Nils Kortemeier wird Geschäftsführer

Technische Ausstattung (u.a.):
Zentrale Netzwerkserver mit Linux als Daten-, 
Programm-, Print-, Mail- und Kommunikati-
onsserver, zentraler Backupserver.

25 vernetzte Arbeitsplätze mit den gebräuch-
lichsten Betriebssystemen (Windows© Fami-
lie) und Softwareanwendungen.

Anwendersoftware u.a.: AutoCad CIVIL 3D, 
ArcGis, Adobe Creative Suite, AVANCE, ORCA 




